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INTRODUCCION

Descubriendo los secretos matematicos de La Alcudia es un juego ubicado en el
yacimiento de La Alcudia en Elche.

Esta pensado para que se pueda conocer el yacimiento, a través de actividades
matematicas y resolucidn de pistas.

Esta inspirado en una Ruta matematica que, debido a los cambios y nuevas
excavaciones hemos pensado en actualizar y este es el resultado.

Transcurre en siete ubicaciones, pero su propia dindmica consigue que los alumnos y
alumnas recorran casi toda la extension del yacimiento arqueoldgico.

Queremos agradecer a todas aquellas personas que con sus estudios y publicaciones
nos han ayudado a realizar un mejor trabajo.

En general, “Descubriendo los secretos matematicos en la Alcudia” consiste en
realizar una serie de actividades en cada una de las seis ubicaciones y para pasar de un
lugar a otro hay que resolver unas pistas. Con una actividad final en la ubicacién mas
significativa, donde se hallé la Dama de Elche.
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INSTRUCCIONES

Preparacion del juego

Antes de ir a la Alcudia

1. Tenemos dos tipos de jugadores. Los que jugaran como responsables de la actividad y
los jugadores activos que realizaran los desafios que se proponen.

2. Elegir a siete personas que seran los responsables de la actividad.
A cada uno de ellos se le asignara una ubicacidon y permanecera alli durante todo el juego.

En seis de las ubicaciones, el representante sera el encargado de dar y recoger su
actividad, tomar los tiempos, asi como el responsable de proporcionar la pista para que
los equipos cambien de destino. Para ello dispondra de una hoja de control de ubicacion.

El alumno representante de la ubicacion Dama de Elche solo tiene que proporcionar la
prueba final, no hay pista. Sera el responsable de la hoja de control de su ubicacién vy de
la hoja de control de puntuacion final.

3. Con el resto de los alumnos, formaremos seis equipos de tres o cuatro personas. A
cada equipo se le asignado uno de estos nombres: Alcudia 1, Alcudia 2, Alcudia 3, Alcudia
4, Alcudia 5 y Alcudia 6.

4. Imprimir y fotocopiar los materiales. Como minimo:

e Seis copias del plano.

e Seis copias de actividades de cada ubicacion, incluida la actividad final.
e Seis copias de las pistas.

e Imprimir el material del puzzle.

e Una copia de las tarjetas para el inicio del juego.

e Seis copias de las hojas de control de ubicacion.

e Una copia de la hoja de puntuacion final.

5. Los dias previos a la realizaciéon del juego es importante que el profesor elabore pistas
parecidas a las que apareceny las lleve a cabo en clase para que los alumnos no vayan a
ciegas.

En la Alcudia

1. Los jugadores de los equipos deben de llevar, al menos, un metro, un mavil, boligrafo
o lapiz.
2. El juego empieza en la Muralla Romana. Alli, el encargado de la zona donde se hallé |a

Dama de Elche, explica la dinamica del juego.

3. El resto de alumnos encargados han de dirigirse a sus respectivas zonas de juego, con
todo el material necesario.
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Dinamica del juego

1. En la Muralla romana se hara entrega a cada equipo de un plano.

2. Cada equipo elige una tarjeta al azar para su primera ubicacion. Hay que descifrar el
mensaje que contiene y utilizando el plano, dirigirse hacia alli.

3. A la llegada de cada equipo a su primera ubicacién, los responsables entregan las
actividades, jy a jugar!

4. Tras resolver las pruebas que se les propone, se les hara entrega de una pista para
averiguar cual sera su siguiente destino.

5. El juego tiene seis zonas con actividades y pistas y una zona con la actividad final.
Cuando la pista os lleve a una ubicacion en la que ya habéis estado, eso significa que has
de dirigirte al lugar donde hallaron el busto de la Dama de Elche para realizar la prueba
final.

6. Cuando todos los equipos participantes se hallen en la Dama de Elche, dard comienzo
la prueba final.

Una vez resuelta la prueba final, el juego habra casi terminado.
7. éQuiénes son los ganadores?

Los siete representantes de las ubicaciones se reuniran para unificar las puntuaciones en
la tabla de control de puntuacion final.

Ganara el equipo que obtenga la maxima puntuacion.

Reglas del juego

1. El representante tiene que cronometrar el tiempo de realizacidn de las actividades. Si
pasados 20 minutos, no se han terminado, tienen que entregarlas.

No respetar las decisiones de los representantes se penalizard con 5 puntos en el
resultado final del juego.

2. Las actividades deben estar bien redactadas para que sean calificadas de forma
positiva.

3. Si el representante observa alguna actitud poco adecuada lo hard constar en la hoja
de las actividades y se tendrd en cuenta en la nota final, pudiendo llegar a la
descalificacidon segun la gravedad. Dicha penalizacién se consensuara entre todos los
alumnos o alumnas representantes.



4. El representante puede ayudar a los equipos en las dudas que puedan tener a la hora
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de la resolucién de las actividades, pero nunca dar las soluciones.

5. Cada equipo tendra de 5 a 10 minutos para resolver las pistas. Sin embargo, si el
equipo tiene dificultades en averiguar su siguiente destino, la alumna o alumno

encargado podra ayudar a resolver la pista e incluso facilitarle la solucion.

TABLAS DE PUNTUACIONES

Actividades de cada ubicacion | Puntuacion
Sin **

No realizada 0 puntos
Realizada de forma incorrecta 1 punto
Realizada de forma correcta 3 puntos
Cons

No realizada 0 puntos
Realizada de forma incorrecta 2 punto
Realizada de forma correcta 5 puntos

Tiempo en realizar
todas |as actividades en
cada ubicacion

Puntuacion

De 5 a 10 minutos 2 puntos
De 10 a 15 minutos 1’5 puntos
De 15 a 20 minutos 1 punto
Actividad final
Orden de entrega | Puntuacion Respuestas Puntuacion

Primeros/as 6 puntos 4 correctas 7 puntos
Segundos/as 5 puntos 2 correctas 3 puntos
Terceros/as 4 puntos Otras respuestas 1 punto
Cuartos/as 3 puntos

Quintos/as 2 puntos

Sextos/as 1 punto
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Ubicacion: El Area Central

Nombre del equipo:

El area central de una ciudad romana servia como un centro social, politico y comercial.
Lo que tienes a la vista corresponde a las ultimas fases de ocupacion de un cruce de
calles romanas, con instalaciones domésticas e industriales (prensas, hornos, etc.).

1. El suelo de una de las zonas ha sido reconstruido parcialmente, encuéntrala. La X
marca el lugar.

Completa el dibujo del suelo como os guste, pero en el dibujo deben aparecer, como
minimo, las siguientes figuras.

2. Calcula el area de la estancia que has dibujado (en pies al cuadrado)
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3. Frente a las escaleras para bajar al area central encontraréis unas copias de las
inscripciones en piedras hechas en cuerpos geométricos. ¢ Cuales ves? Mdrcalas

esfera prisma cono pirdmide de base cuadrada cilindro

En el imperio romano se usaba el denario argentum, hecho de plata, como moneda
oficial. Equivalia a diez ases y se marcaba con una X, que correspondia al nimero de ases
de su valor.

Como hoy en dia, las monedas tienen dibujos diferentes dependiendo de en qué lugar
han sido acuiadas y quién era el emperador de este momento.

4. ¢ Cudl de estas tres monedas podria haber sido acufiada en /lici?

Marca la correcta dibujando un pentagono, ayudate de uno de los paneles informativos

éComo lo has sabido?
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PISTA ASOCIADA AL AREA CENTRAL:

Busca las palabras en la sopa de letras, no todas estan. Pero las que si estan te daran tu
proximo destino.
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Ubicacion: La Basilica paleocristiana
Nombre del equipo:

Debajo de una cubierta moderna a dos aguas, se encuentra la basilica paleocristiana.

Se trata de la recreacion de los restos de un edificio de culto cristiano, con dbside en
uno de sus extremos.

En el suelo, un mosaico policromado con leyendas en griego. El conjunto fue excavado
a principios del siglo XX y ha sido excavado y restaurado en diversas ocasiones.

1. Da un paseo alrededor del mosaico y localiza esta imagen en él. Después responde a
las siguientes preguntas:

¢Cuantos cuadrados puedes ver?

¢Y cuantos triangulos cerrados?

Busca ahora esta otra imagen

2. ¢Reconoces algun poligono en el interior del circulo?

éCual?

3. ¢Cudntas de esas figuras
geométricas completas contiene?

4. Sabemos que cada una de estas figuras que hay en el interior del circulo, en la imagen
anterior, esta formada por 144 teselas, que son los cuadraditos pequefios. ¢Cudntas
teselas han sido necesarias para crear todas las formas interiores, incluidas las
incompletas?
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PISTA ASOCIADA A LA BASILICA CRISTIANA:

En el mosaico hay varios epigrafes en griego.
Para descodificar esta frase, busca el epigrafe con letras de mayor tamano, obsérvalo y
encontraras una letra que se repite mas que las demas. Asigna a esa letra del abecedario el
nimero 1, sigue enumerando por orden alfabético las letras (del 1 al 27) y crea tu
descodificador.

A B C D E F G H I J K L M N

Ya sabes el cédigo, ia descifrar y podras averiguar cual es tu siguiente destino!

15 | 22 | 3 6 | 15 18 {19 | 16 | 19 | 7 23 | 6
18 | 3 1 |18 | 19 8 3 |27 (15|16 |15 | 1
26 | 3 7 6 3 12715 | 1 3 7 o 1

16 | 15 | 2 3
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Ubicacion: El Templo Ibérico
Nombre del equipo:

El Templo Ibérico que ves es una recreacion de un edificio construido en adobe, cuyos
restos originales se encuentran debajo de la basilica aledafa que puede que hayas
visitado ya o que lo vayas a hacer pronto.

Para poder realizar las actividades, tendras que resolver un puzzle que te proporciona el
responsable de la ubicacion. Puedes ayudarte del panel informativo.

1.Calcula el valor de x, indicado en el puzzle, para que las dos estancias sean
proporcionales.

2. éQué forma tiene el cuerpo geométrico que simula una mesa de ofrendas?

3. Queremos bordear la recreacién en adobe con unos setos. Con las medidas del puzzle
y sabiendo que la entrada principal tiene una anchura de 1’12 m, calcula cuantos metros
de seto necesitamos comprar.

4. Una de las palmeras que bordean la recreacion tiene un indicador con su nombre.
Encuéntrala, colécate donde se encuentra dicha palmera y, manejando la brujula del
movil, averigua las coordenadas.

Grados | Minutos | Segundos | Punto Cardinal
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PISTA ASOCIADA AL TEMPLO IBERICO:

Lee atentamente.

Un cifrado por libro o cifrado Ottendorf es un método de cifrado en el que la clave es
algun fragmento de un libro u otra pieza de texto. En esta actividad utilizaremos como
texto clave “Yacimiento de la Alcudia”.

El primer numero indica el parrafo, el segundo la linea y el tercero la letra

Por ejemplo: 2-3-5

Cogemos el texto y vamos al parrafo 2, contamos hasta la linea 3 y dentro de esa linea
contamos las letras hasta la 5, obtenemos, en este caso, la letrar.

Es decir, con cada trio de nimeros obtendras una letra.

Tu préxima parada, en el reverso tienes el texto clave.

5-3-12 | 1-4-3 | 1-5-3 | 2-4-1 2-2-1 | 4-6-5 | 3-2-4 | 3-3-1 | 3-7-2
4-5-1 | 5-6-1 6-2-1 | 4-3-11] 1-1-2 | 5-4-13 | 5-8-1 | 4-6-3

3-6-1 | 3-7-10| 4-4-2 | 3-4-2 | 5-2-1 | 4-5-12

1-3-9 | 6-2-6 | 6-1-1 | 5-3-6 | 3-1-4 | 4-2-7

6-4-5 | 2-4-7 | 4-3-6 | 1-1-18 | 1-2-6 | 6-4-1 I
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Texto clave
“YACIMIENTO DE LA ALCUDIA”

Fue aqui, precisamente aqui, donde en 1897 emergié a la luz una de las
muestras mas fascinantes y conocidas del arte ibero universal: la Dama de
Elche. Emociona evocarlo en este singular espacio arqueoldgico, en las
proximidades de la ciudad, con el fondo omnipresente de las palmeras y la luz
singular de esta tierra, que alcanza en algunos atardeceres de invierno
dimensiones casi apocalipticas. Apocalipticamente bellas...

Y emociona también ponerse en contacto, a través de los descubrimientos
de sus diferentes excavaciones, del museo, del Centro de Interpretacion y de
los modernos medios de la técnica museistica, con el mundo que, hace miles de
afnos, fue capaz de crear con sus manos semejante maravilla.

Importante yacimiento

Las excavaciones arqueoldgicas han convertido el yacimiento de La Alcudia,
de unas 10 hectareas de superficie, en uno de los mas importantes de Espafia.
Desde el Neolitico hasta el siglo X constituyé el asentamiento original de la
ciudad, que durante la época ibera ostentd la capitalidad de su territorio.
Declarada Colonia por los romanos, dispuso de un amplio dominio. Con los
visigodos sigue siendo una ciudad importante como Sede Episcopal hasta su
declive, tras la fundaciéon por los arabes de la nueva villa en su actual
emplazamiento.

Después, durante siglos fue tierra de labor y cantera de donde se obtenian
piedras y sillares para los edificios de Elche y su entorno. A finales del XIX se
implanté el regadio, lo que comport6 una intensa remodelacién del terreno,
propiciando la aparicion de restos antiguos, entre ellos la Dama de Elche. Hoy
se prosigue esa tarea investigadora y sus resultados son siempre interesantes,
tanto para arquedlogos como para cualquier persona que sienta curiosidad por
el pasado.

Empiezan las excavaciones

Desde principios del siglo XV, La Alcudia es un reconocido yacimiento
arqueologico objeto de diferentes investigaciones, que se vieron fomentadas
tras el hallazgo de la Dama, en 1897. En 1935, el arquedlogo Alejandro Ramos
Folqués empieza las excavaciones en la finca, que ya es de su propiedad y en
1948 decide, a su costa, crear el Museo Monografico de La Alcudia, en el que
expuso todos los materiales hallados; en 1971 lo ampli6. Desde 1996, el museo
y su yacimiento forman parte de la Fundaciéon Universitaria de Investigacion
Arqueolégica La Alcudia.

Los vestigios visibles se extienden por toda la superficie del yacimiento.
Cuenta también con un moderno Centro de Interpretaciéon que acoge al
visitante, proporcionandole un primer acercamiento a lo que La Alcudia le
ofrece a través de un audiovisual de 20 minutos.


https://www.visitelche.com/cultura/la-dama-de-elche/
https://www.visitelche.com/cultura/la-dama-de-elche/
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Ubicacion: Las termas orientales

Nombre del equipo:

El edificio de las termas orientales se proyecta a partir de un gran espacio central
descubierto y parcialmente porticado en el lado occidental. De este poértico se conservan
algunas de las bases de las columnas.

1.Completa el plano con la informacidn que te proporciona el panel informativo.

Por el camino pasaras por el Aljibe de Venus. No pases de largo, te proponemos una
actividad.
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En Roma, el agua de la lluvia se almacenaba en depdsitos, a veces conectados, a través
de tuberias, con los sistemas de recogida de las aguas de lluvia.

**2. Sabemos que el drea del Aljibe es 8’82 metros cuadrado, y que el ancho es la mitad
del largo. Con una cuerda de 13 metros de largo, écrees que tendriamos suficiente para
bordear el Aljibe? Justifica tu respuesta

A. S|, pero sobra demasiado B. NO, nos falta mucha cuerda
C. CASI CASI pero NO D. SI, apenas ha sobrado cuerda
Ahora sigue tu camino hacia la localizacion que te ha marcado el QR, alli podras realizar
mas actividades.
3. Busca el mosaico de Irles del dios Océano.
Si te fijas, es una composicion, realizado con teselas negras y blancas, en la que se

alternan animales miticos y reales.
Hay animales terrestres, marinos y aves. Escribe todos los que encuentres.

Animales terrestres Animales marinos Aves

4. iHabéis observado alguna forma especial de distribuir los tipos de animales en el
mosaico? Si es que si, describelo

Cuando hayas acabado vuelve a las Termas Orientales para entregar tus respuestas.
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PISTA ASOCIADA A LAS TERMAS ORIENTALES:

Aqui tienes tu proximo destino.

Tienes cinco posibles formas de doblar el papel (lineas discontinuas en rojo), solo
necesitas doblar dos veces el papel para que aparezca el nombre de la ubicacion.
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Ubicacion: La Domus del Atrio

Nombre del equipo:

La domus Romana era la clasica vivienda de los romanos.

Esta domus sufrio varias remodelaciones a lo largo de los siglos, motivo por el cual
hoy la encontramos tan alterada y excavada en diferentes niveles.

A la entrada de algunas de las casas romanas podiamos encontrar un espacio
descubierto, rodeado de podrticos, que hace las veces de espacio de distribucion entre
las estancias Ilamado Atrio.

Localiza el Atrio de esta casa romana, es facil de encontrar por los restos de las
columnas del portico.

1. En medio del atrio, en el espacio descubierto esta el impluvio, una construccion con
forma rectangular. ¢ Para qué creéis que servia?

2.éCuantas columnas rodean el impluvium?

3.Elige una de las columnas. Calcula su altura aproximada. (Pista: proporcién de las
sombras)

4.Haz un recorrido por los restos arqueoldgicos de la domus del Atrio, busca algunas de
estas estructuras geométricas. Rodea con una elipse las que hayas encontrado.
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PISTA ASOCIADA A LA DOMUS DEL ATRIO:

Paseando por los restos de las casas iberas nos hemos encontrado este trozo de papel.

Después de mucho pensar hemos reconocido el cddigo, es el abecedario de
Gerdénimo Stilton. Consiguelo por internet y descodifica el mensaje.
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Ubicacion: La Domus del Peristilo

Nombre del equipo:

Esta casa romana, perteneciente a una familia de clase alta, se construyo a finales del
siglo | d.C. fue rehabilitada en la segunda mitad del siglo Il d.C. y estuvo habitada hasta
el sigloV d.C.

1. ¢ Cuantos lustros, aproximadamente, estuvo habitada esta domus romana?

Tiene un gran patio interior, rodeado por pérticos de columnas y ajardinado o
adornado con fuentes y esculturas llamado Peristilo.

No podemos acercarnos demasiado a los restos arqueoldgicos, pero tienes un boceto
en el panel informativo

Localiza en el plano el peristilo, esta presidido por dos estancias rectangulares, suelen
ser simétricas y en este caso son los comedores de la casa. Estas estancias se denominan
TRICLINIA, en ellas los comensales se sentaban o acostaban en unos sillones alargados
gue tienen ese nombre: triclinia.

2.Si os movéis por la zona podemos contar las piedras de la segunda fila que bordean
una de estas estancias. Sabemos que cada piedra tiene una longitud de 25 cm, mas o
menos. También podemos asegurar que ambas estancias tienen la misma anchura.

Calcula el ancho y largo de las estancias.

Para iluminar las estancias interiores se utilizaban lucernas (lamparas de aceite) a veces
colocadas sobre un pedestal.

**3. Con las medidas que has conseguido, y sabiendo que se colocan 3 lucernas con
pedestal por cada 10 metros cubicos. éCuantas lucernas necesitaban para iluminar las
dos estancias si la altura aproximada de los techos era de 2’5 metros?
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Por debajo de una de las estancias de la casa, tablinum, aparecieron restos de la época
ibera, entre los mds destacados un mosaico de tipo helenistico de técnica mixta. Aqui
tienes una imagen.

4. Dibuja sobre el mosaico un eje de coordenadas con origen de coordenadas en el
centro del roseton.

Sefala cuales de los siguientes enunciados son verdaderos y cuales falsos

El origen de coordenadas es el centro del circulo que bordea el rosetén

Si el radio del circulo que rodea el rosetdn es de 2 cm, entonces uno
de los vértices de uno de los cuadrados que contiene al rosetdn podria
ser el punto (-3,0)

En el segundo cuadrante del eje podemos encontrar las letras Ay C

La letra D siempre estd sobre el eje de Y
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PISTA ASOCIADA A LA DOMUS DEL PERISTILO:
Para encontrar tu préxima parada tendréis que jugar.

En este juego tu ficha es el caballo del ajedrez, y se mueve como lo hace en dicho juego.
En forma de L.

Tu caballo ya estd situado en la casilla de salida y muévete por el tablero. En cada
movimiento encontraras una letra, no puedes retroceder. Cuando llegues a la casilla de
llegada, sombreada en rojo, las habras encontrado todas.

Después ordénalas y te daran tu siguiente destino.

e

LETRAS ENCONTRADAS:

MENSAJE DESCODIFICADO:
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Ubicacion: Lugar de hallazgo de la Dama de Eiche.
Nombre del equipo:

N

oV kW

Actividad final
En el yacimiento de la Alcudia se han encontrado infinidad de piezas interesantes.
Para esta actividad final os proponemos conocer algo mas de algunas de estas piezas.

Con las siguientes pistas podréis averiguar algunos datos interesantes de cuatro piezas.

PISTAS

“El vaso de las diosas” no es de ceramica vidriada, aunque si de cerdmica.

Sabemos que el “Mosaico de Océano” esta hecho de teselas de piedras y que es de la
época romana, pero no sabemos a ciencia cierta si de romano o romano altoimperial.
La pieza fechada en la época romana se encontré en 1956.

“La cabeza de sirena” es la Ultima pieza encontrada y no es romana sino ibera.

La primera pieza encontrada es de época romana altoimperial.

La pieza encontrada en 1943 es de ceramica, pero no de ceramica vidriada porque es del
periodo ibérico tardio.

La “Lucerna de los caballos” se encontré en la segunda mitad del siglo XX.

La pieza encontrada en el 2011 es de piedra arenisca.

Ibérico antiguo
Romano altoimperial
Ibérico tardio
Piedra arenisca

1918

1943

1956

2011

Romano
Ceramica vidriada

Teselas de piedra

Ceramica

Cabeza de Sirena

Mosaico Ocednico

Vaso de las diosas

Lucerna de los caballos

1918

1943

1956

2011

Piedra arenisca

Teselas de piedra

Ceramica

Ceramica vidriada




SOLUCION:
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Pieza

Epoca en la que estd
fechada

Ano del
descubrimiento

Material con el que se
fabrico
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Plano de la Alcudia con las distintas zonas en las que se desarrolla el juego.
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Cartas con las diferentes ubicaciones, para el inicio del juego.

Domus Atrio
Domus Peristilo

Templo Ibérico

Termas Orientales

Area Central
Basilica

@)‘\.

Domus Atrio
Domus Peristilo
Templo Ibérico

Termas Orientales

Area Central
Basilica
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TN

Domus Atrio
Domus Peristilo

Templo Ibérico

Termas Orientales

Area Central
Basilica

i

Domus Atrio

Domus Peristilo
Templo Ibérico
Termas Orientales

Area Central
Basilica
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Domus Atrio

Domus Peristilo

Templo Ibérico

Termas Orientales
Area Central
Basilica

Domus Atrio

Domus Peristilo
Templo Ibérico
Termas Orientales

Area Central
Basilica
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HOJA DE CONTROL. Ubicacion:

Nombre del Tiempo Tiempo Actividad Actividad Actividad Actividad Penalizacion Puntuacion
equipo Horade Horade & i

recogida entrega
Alcudia 1
Alcudia 2
Alcudia 3

Alcudia 4
Alcudia 5
Alcudia 6
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HOJA DE PUNTUACION FINAL

Nombre del Equipo
Alcudia 1 Alcudia 2 Alcudia 3 Alcudia 4 Alcudia 5 Alcudia 6
Ubicacion

Basilica

Termas orientales

Templo ibérico

Domus del Atrio

Domus del Peristilo

Area central

Dama de Elche

Puntuacion Total
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PUZZLE PARA LA UBICACION DEL TEMPLO IBERICO

Imprimir la imagen y por detras de |la hoja, |as particiones.

Dependiendo de la dificultad que queramos tener, elegiremos todas las particiones o no,
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